atividad

#MuseoMemoriaDeAndaluciabnCasa
Farkeencasa Fmuseoencass

#odumuseoancass

e e Ly
: - .f.\ | ! \
. i e
- ¥
% w i
~, | N B
¥ ¥
gy Ny
"-\.,. ] | . o






W\abquM

para tabula lusoria y duplum molendinum




’N\-Chtﬂﬂiﬂ\QM
para tabula lusoria y duplum molendinum
[esme focn ?//w oo

1 taza pequefia de bicarbonato

1/2 taza pequefia de maicena

1/2aza pequefia de agua

Meztlamos la maicena g el bicarbonato en un tazo 4 2
(uego lenko vamos afadiendo el agua mientras
removemos continuamente |2 mezcla A los pocos
minubos 8 mezcla se espesy,  cuando 4a no se nos
Peque & la cuchara bendremos 1a pasta lista. La pasamos 2
unbol, 2 Eapamos con un patio de cocina y 1a dejamos
engriar. Una vez ria g2 estd liska para usar. Oi cuando 1
Vals & usar estd muy blanda e puedes ariadir un poco de
maicena g s esta mug seca le afades un poco de aqua
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ES un juego que nos
recordard al bres en raga
de hecho las normas son

las nrismas. Alinear tres
{ichas de un mismo color,

GOUE NECESITAMOS
PARA QUIGAR?:  Dos
jugadores. Un Eablero con

N cuddro que hay que
subdividir en 9 cuadrados

Para que pueds elzborarlo

en ¢asa b proponemos que
uses carton para el tablero y
(imo casero para elaborar
I8 cichas, si no Siempre
Duedes usar  bokones,
iedras u ofros objetos que
bengas por ¢asa

;0010 3F QUEGA?: Por
burmos cada jugador pondrd
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El objetivo de este juego es dejer al adverserio
ton menos de bres fichas

gQUE/ NECEOITAMOY  PARA - QUGAR?:  Dos

L (00 §E QUEGH?: Por bumes . jugdor ird
AR R ojorando s gichas en las inbersecciones vacts de s
LR R R g Lag g solo se podrin mover 4 ofra
UL R O nbarsaric que estd en T misa i g o estard
R R eriido saar T icha de otro jugador, Ciando wn
SOOI ugador consige acer e, e ecr, alingar b gich
N0 Senpre puedes usar botones, piedras do sus gichas, elegird una (icha del adversario g a
0tos 0bjekos que tengds por Gk eliminard di un jugador hace doble marro, g5 decir, hacer
| dos alinedciones con una ficha en conmun, podrd eliniinar
dos fichas del otro jugador. £I jugador que se quede

lnicamente con dos fiches perderd a partida
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; Tienes buena punteria’? Este juego consiste en encestar el magor niimero posible de rueces dentro de
n recipiente

 QUE NECESITAMIOR PARA OLIGAR?: Los jugadores que quieran partcipar haiendo equipos segin nimero
de recipientes que bengamos. En 1a poca romana se utilizaban tindjas de barro como recipientes pero
podenvos sustituirlas por cubos que tengamos por casa. Necesitaremos un recipiente por equipo y tres
rueces por jugador. Las rueces se pueden sustibuir por bolas de papel de plata Cinta adhesiva de color, tiza
0 Cuerda para hacer las lingas en l suelo.

3 COMO §F QUEGA?: Sibuaremos los cubos uno 2 fado dél otro
separados por un paso aproXimadmente. U trazaremos una
linea en el Suelo @ unos dos pasos de diskancia de los cubos. Los
jugadores de cada equipo s colocaran debras de 1 finea y por
burnos ird lanzando una ez con el objetivo de que entre 4
dentro del cubo. £ equipo que consiga meber dentro de su
cubo magor niimero de nueces ganard




El juego consiste en fanzar monedas para acercarse lo méXimo posible a fa inea, pero sin sobrepiserla

5 QUE NECESITAIOD PARA QUGAR?:Los jugadores que deseen partiipar  as monedas quese deberminen
por jugador, por gjemplo, tres (1as monedes pueden cambiarse por piedras). (inta adheswa e color pard
ol uelo, tiza o cuerda para hacer 1as lineas en el suelo .

;C0M0 3 QUEGA?: Con wna separacion de dos
pasos aproximadamente situaremos en ol suelo dos
lineas. paralelas. Por burnos los jugadores lnzardn
una moneda desde una de s neas intentando quedl &=
dimetro de 12 moned se acerque lo méximo posible |
212 otra linea, pero evikando que la sobrepase porque
perdertan. Estd™ permitido que los  jugadores
desplacen con Su prop@d moneda las de_los
adversarios pia conseguir que sobrepasen lalinga £
Jugador que mias AArque do su5 monedss *Hi-'
segunda linea ganare.
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Este juego te recordard al que sequramente conotes como “Galinita ciega”, Ga que el objetivo es 4
ismo, abrapar 2 los jugadores

+ QUE NECESITAMOD PARA QUGAR?: Los jugadores que quieran partiipar g una venda Despejaremos
Lodo lo que podamos un espicio de a asa

5 (OMO JE QUEGA? A uno de los jugadores e tocard ponerse la venda Este gritard ™ do cazarela mosta
de broncel” g los otros jugadores responderan “§Tu la cazards pero no a abrapardsl” y se separaran
ientras imitan el zumbido de una mosca El jugador que tiene 1a venda en los ojos bendra que consequir
toger 4 obro jugador 4l que abrapardquidndose por el zumbido que hacen. £l jugador que sea cogido
perderd y le tocard llevar [ venda
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Esperamos que disgrutdis
de esta propuesta. 0 invitamos 3
compartir el proceso o resultado con el
hashtag #edumuseoencasa, con el que
podremos ver el trabajo de ofros. jGracias!

— Museo Memoria de Andalucia

Ed CajaGranada Fundacion Y @CajaGranadaOBS

) @museomemoriadeandalucia

www.cajagranadafundacion.es

CAJ AGRAN ADA
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Museo Memoria de Andalucia

Avenida de 1a Ciencia n° 2
18006. Granada. Espana



